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Actividad #1:

1

) é¢Qué es un vector?
2) Menciona un ejemplo de una magnitud.
)

3

4) éComo podemos representar a un vector matematicamente?

Menciona un ejemplo de una direccion.

5) Menciona dos formas para escribir un vector en pares ordenados.







Contestaciones

1) éQué es un vector?

v" Un vector tiene tanto magnitud como direccion.

agn““de

2) Menciona un ejemplo de una magnitud. Y
v 5mph head
e

3) Menciona un ejemplo de una direccion.
v’ Este

tail




Contestaciones

4) ¢éComo podemos representar a un vector matematicamente?
v v

5) Menciona dos formas para escribir un vector en pares ordenados.

5
v
(5.0), (50)y || e
head

tail



1) Escogeremos a cuatro estudiantesy le

Actividad # 2: vendaremos los ojos.

2) Habra un estudiante por cada esquina del
salon.

3) A lasenal de la maestra, los estudiantes
daran 10 pasos moderados a la direccion
gue ellos quieran.

4) iManos a la obra!




Actividad

1)
2)

3)

4)

5)

6)

¢Qué sucedid durante la actividad?

¢Qué significado matematico tiene los
diez pasos?

¢ Qué hubiera sucedido si se les daba la
direccion a cada estudiante?

¢ Qué proceso matematico habria que
anadir a un escalar para convertirlo en
vector?

¢Queé ejemplos podrias mencionar sobre
escalares relacionados a la vida diaria?

¢Queé ejemplos podrias mencionar sobre
vectores relacionados a la vida diaria?



dQué es un ?

/ es un término que deriva de un vocablo latino y que
significa “que conduce”.

/1 Los son modelos matematicos que se utilizan para
expresar y representar magnitudes vectoriales, en las que
solamente con indicar un valor numérico.

/1 Los son cantidades que poseen magnitud vy
direccion.




iQueé es un ? .

/1 Un vector se caracteriza por:

/1 ' 6(’(;\
: D
/1 Longitud del segmento.

/1 Direccion
/1 Linea de accion o el pedazo de recta en la que se situa el vector.
/1 Puede ser horizontal, vertical, inclinada, etcétera.
/1 También se indica por el angulo.

A Sentido

/1 Indica la orientacion del vector dentro de la linea de accion, y queda indicado por la
flecha.




Tienda

Nuestra situacion

IMAGINEMOS gque estamos paseando por la
calle y alguien nos pregunta donde esta
cierto comercio. No podemos responder
diciendo simplemente:

Habra que indicar, ademas, si esta mas
adelante o hacia atras, a la derecha o a la
izquierda. La posicion de la tienda respecto
de donde estamos nosotros en un momento
determinado es una , ya
gue no basta con indicar el valor de la
magnitud y las unidades correspondientes.
Las magnitudes vectoriales se expresan,
pues, mediante vectores.




Conceptos Basicos de los

Componentes del Vector

Son valores que vienen dados en forma
de par de numeros, los cuales indican las
unidades que tenemos que
horizontalmente y

respectivamente, para llegar desde el
del vector al de éste.

Por ejemplo

Dos movimientos a la derecha

v =(2,3)



Conceptos Basicos de los \Vectores

v B =(2,3)

v B =(2,3)

v Otro ejempl v Otro ejemplo
7 WUl T .35 AR v/ Un movimientos a la izquierda
v Tres movingientos nacia abajo

v’ Tres movimientos hacia abajo
v W — (_11_3)

v W = ('11'3)



Conceptos Basicos de |os

v Magnitud Escalar

v" Es aquella que queda completamente determinada con un nimero y sus
correspondientes unidades.

v Ejemplos

v Tiempo, masa, distancia, rapidez, etc.

v Magnitud vectorial

v" Es aquella que, ademas de un valor numérico y sus unidades (magnitud)
debemos especificar su direccion y sentido.

v Ejemplos

v Desplazamiento, Velocidad, aceleracion, fuerza, etc.




Magnitud Escalar y Magnitud Vectorial




Magnitud Escalar

\ELY: Tiempo Distancia Rapidez



Magnitud Vectorial

Desplazamiento Velocidad Aceleracion Fuerza



iCoOmo obtener |3 de un
vector?

Magnitud = /x% + 2

Donde x representa el desplazamiento
horizontal y v el desplazamiento vertical.

Ejemplo:

I15]| = V22 + 32 = +14+9=+13 = 3.61




Actividad #3:

Instrucciones:

[ | ||
||
1
\

1) Cada conductor realizaran varios vectores conectados
para llegar a la meta en el punto de origen.

2) El conductor no debe salir del camino de lo contrario
pierde.

3) Utilizaran dos colores distintos cada jugador (cuatro en
total) para pintar los vectores y asi identificar los
vectores de cada conductor.

4) Escribiran verticalmente los componentes de cada
vector.

5) Gana el Conductor que llegue a la final con la menor
cantidad de vectores.
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Componentes
del Vector




Componentes
del Vector
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Actividad #3:
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1.  ¢éCuantos vectores utilizé cada
conductor para llegar a la meta?

2. éCuanto es el total de la suma de
los componentes de x de cada
conductor?
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Actividad #3:

3. ¢éCuanto es el total de |la suma de los
componentes de y de cada conductor?

4.  éCuanto es la magnitud vectorial de cada
conductor? éPor qué piensas que fue asi?
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Inicia desde un punto del comienzo (Start)
hasta un punto del tunel 1.

Comienza desde el punto utilizado en el tunel
uno hasta un punto del tunel dos.

Comienza desde el punto utilizado en el tunel
dos hasta un punto del tunel tres.

Comienza desde el punto utilizado en el tunel
tres hasta un punto del tunel cuatro.

Comienza desde el punto utilizado en el tunel

cuatro hasta un punto del tunel cinco.

Comienza desde el punto utilizado en el tunel
cinco hasta un punto del tunel 6a o 6b.

Comienza desde el punto utilizado en el tunel
6a o 6b hasta un punto del final (Finish).

Actividad #4-

_,..w'.r.,‘_
Os0J







ANEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
EEEEEEEF- JEEE YUl EEEEEEEEEnEEE

HEEEEEE \Illllll YIENEEEEEEEN.
o= HEEEEEEEEEE

—

IR
".
CO
V4 O.

-4

P
EEEDEEI" _iEEl- = IEDE
EEVSIEI° °ImE
R PR PSS

i

-
[
/|
HhdE NN
ZEEEEEEEN
RN EEENEE
AL Tdol | AS] [

‘AN
lll!lg-l"ﬂ-l Hl

_ e ¢
o\
iﬁj

o
Bl 4
I Einich ! | 5=y
HEkkwEEEEEE /EEEE
ENEEEEEEEEEMEEEEE
EEEEEEEEEEEEEEEEN

l.llll.
T Vi

. (6,3) 5. (-7,-1)
. (10,-2) 6. (-11,4)
. (6,-6) 7. (-2,-7)
()

B W N

1. éCuanto es el total de Ia
suma de los componentes
de x?

2
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2. ¢Cuanto es el total de la
suma de los componentes
dey?
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3. Escribe como par
ordenado el resultado de
las suma de los
componentes anteriores.

(2,-13)
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5. Comparte tus respuestas con tus
companeros y contesta: éQué es lo que
sucede con el par ordenado de la pregunta
tres y el par ordenado de |la pregunta
anterior?

Resultado pregunta tres: (2,-13)
Resultado pregunta cuatro:



HEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEn . . z £
ENEEEEEP” (A= Ul NN NN o. Al unir IOS OCh O vectore S, ¢ QU e f|gu Fa se
HEEEEEER ‘lllllll YHEEEEEREEREEE formo?
o | I ARSI | | .Illl.lll.. :
IlIl T 'E'LO 7 EREEEEN
v«<EEEEEEEREE Illlllllll
9! llllllllllliihlmlllllllll
l‘dl'.lllllllllll AN e |
HEIREEEEEEEEEEEEEEEEEN ‘VO o lll
TR T e
====‘==|S 2|==|8 g O!======E=i=l==== 7. Utilizando el Teorema de Pitagoras,
N/ | | 1
====\==y"‘r===iﬂ1....=====ﬂ.F(’%== calcula la Magn itud del par o rdenado
SN
EEEE N AR RERERRRS Y Commh) T resultante de la pregunta 4.
llll“'llllllllllll
HEEEL/INEEE i.il. HE (2; )
B dlEEEENEEEEE l“lllllllllll
el (YENEEEEEENNNZEEEEE
| Einich ! | M (| [ ({1 T
HikkdEEEEER / FEEEEEEEEEEEEEEEEN X 2
HEEEEEEEEEEMEEEEE RN EEEEEEEn
ENEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEn




Suma de Vectores con e

™~

Elaborado por: Remy Guaura y Jesus Ramirez

Se emplea, sobre todo, cuando se desean sumar
varios vectores a la vez.

En la cabeza del primer vector se situa el punto de
partida del segundo,

« sobre la cabeza del segundo vector se coloca el
punto de partida del

« Yy asli hasta terminar de dibujar todos los vectores.

= es el que se obtiene al unir el
punto de partida del primero con la cabeza del
ultimo vector.
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Suma de
Vectores con el

En la Actividad #4:

, se utilizo
indirectamente este
meétodo.



Suma de Vectores con el

Si deseamos sumar dos vectores,

* Una vez representados geométricamente y que
el punto de partida de ambos vectores,
trazamos una linea para cada vector.

-

*  Ambas paralelas se cortan en un punto.

* El cuyo punto de partida coincide con el de
los vectores sumados y cuyo extremo es el que
termina en el punto de corte de las paralelas es el
vector de la

Elaborado por: Remy Guaura y Jesus Ramirez



Actividad #5:

Suma los vectores U y w con el Método del Paralelogramo.

Escribe los componentes de cada vector.

v =

W =

Realiza la linea paralela para ambos vectores.

Realiza el vector resultante de la suma de v y w. »
A

Escribe el componente vectorial de la suma resultante.

—

UV 4+ W =




Suma de Vectores

 Enresumen, podemos concluir que para sumar
vectores, se suman sus componentes.

* Por ejemplo

A =
B=(3,4)
A+B= +(3,4)=(0+3,5+4)=

Elaborado por: Remy Guaura y Jesus Ramirez



Propiedades de |a

Conmutativa
a+ b =b+ a

Asocilativa
(G+ b) +é=d + (b+ &)

Elemento Neutro o Vector O
a+0 =a

Elemento Opuesto
a+ (—a) =0

Elaborado por: Remy Guaura y Jesus Ramirez



Actividad #6: Aumentando conocimiento
de Vectores




