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       Ruleta A                     Ruleta B                    Ruleta C                    Ruleta D  

Unidad: Estadística

Guía del Estudiante
Por: Sonia N. Suazo Díaz y Carmen Z. O’Neill Acevedo

Matemáticas K-3

Objetivos Específicos:

Al finalizar esta unidad se espera que puedas:

· recopilar, organizar, representar, comparar e interpretar datos en tablas y gráficas simples (pictóricas, de barras, lineales y circulares).

· realizar encuestas.
Estándar de Contenido #5: Análisis de datos y probabilidad

      El estudiante es capaz de utilizar diferentes métodos de recopilar, organizar, interpretar y presentar datos para hacer inferencias y conclusiones.

Materiales:

Hojas con las actividades
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¿Qué me gustaría saber de mis compañeros?
Respuestas:

____________________________________
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Completa lo siguiente:

 Para mí la palabra datos significa:

_______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________.
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Mi Tabla de Conteo o Tally
Pregunta: ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Título: ____________________________

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


[image: image20.wmf]Mi tabla de frecuencia    
Pregunta: ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Título: ____________________________
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 Describo y explico mis hallazgos
Mis hallazgos: ____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Explico lo que contiene mi tabla: 

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
· ¿Por qué crees que las tablas de conteo y frecuencia son adecuadas para recopilar datos?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________
· ¿Qué estrategia o técnica utilizamos para recopilar datos?

________________________________________________________________________________________________________________________________________________
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A realizar una encuesta  

	Nuestro Día Festivo Favorito



	Día Festivo
	Votos

	Día de Reyes
	

	Día de la Amistad
	

	Día de Acción de Gracias
	

	Día de Navidad
	


· Ordena los días desde el más favorito hasta el menos favorito.

· ¿Cuántos estudiantes respondieron la encuesta?

· ¿Por qué crees que se seleccionó la tabla de conteo o “tally” para recolectar los datos?

· ¿Será buena idea compartir los resultados de esta encuesta con otros? ¿Por qué?
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¿Qué instrumento musical prefieres?
Ismael realiza una encuesta a sus compañeros de grupo titulada: ¿Qué instrumento musical prefieres?

·  Pregunta a tus compañeros qué instrumento musical prefieren y marca en la tabla.
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 Analizando los resultados:
· ¿Qué instrumento le gustó más a tus compañeros?

· ¿Cuántos estudiantes contestaron la encuesta?

· ¿A cuántos les gustó (más o menos) el tambor que el piano?

· ¿Cuál resultó ser el instrumento más favorecido?

· ¿Cuál es el instrumento menos favorecido?  
· ¿A qué se te parece esta tabla que acabamos de realizar?

· ¿De qué manera podemos representar estos datos?
· ¿Qué es una gráfica?

[image: image34.wmf] Unidad: Las Gráficas

Guía del Estudiante

Por: Sonia N. Suazo Díaz y Carmen Z. O’Neill Acevedo

Matemáticas K-3

Objetivos Específicos

Al finalizar esta parte se espera que puedas:
· Recopilar, organizar, representar, comparar e interpretar datos en gráficas simples (pictóricas, de barras, lineales y circulares).

· Realizar encuestas.
Estándar de Contenido #5: Análisis de datos y probabilidad

      El estudiante es capaz de utilizar diferentes métodos de recopilar, organizar, interpretar y presentar datos para hacer inferencias y conclusiones.

Materiales:

Hojas de trabajo
[image: image35.wmf]Actividad: Gráficas en el periódico
· Tu grupo cooperativo buscará gráficas en el periódico, las recortará, las pegará en una cartulina y las identificará.

· Deberán evaluar las gráficas y presentar sus hallazgos al grupo.
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Actividad: Gráficas de nuestros zapatos
· Tú y tu pareja dibujarán la silueta de uno de los lados del zapato del compañero. Tú a tu pareja y tu pareja a tí.
· Luego recorten cada dibujo por el borde.

· Clasificarán de forma grupal los dibujos de acuerdo a sus propios criterios.

· Debes hacer junto al grupo una tabla de conteo y frecuencia que presente los hallazgos.

· ¿Cómo podemos representar estos datos en una gráfica pictórica?

· Prepararás con el resto del grupo una gráfica pictórica.
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· ¿Será seguro o imposible obtener rojo, azul o amarillo? 

· ¿Es seguro obtener verde?

· ¿Es seguro o imposible obtener anaranjado?   ¿Por qué?

Practiquemos:

Lee cada evento y luego decide si es seguro o imposible que suceda.

· Colocar un dedo en aceite caliente te quemará.

· Extraer una bola violeta o verde de esta bolsa.

                                                    
[image: image2]                                   

Obtener de esta ruleta como resultado amarillo, verde o anaranjado.
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¿Por qué aprendemos con los experimentos?
_____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
Para mi experimento es…

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
A coger la bola de playa
Instrucciones:

Lanzaremos 55 veces la bola de playa.

Construye una tabla que muestre los resultados obtenidos.

Discute los hallazgos con el grupo.

Tabla:

Lanzamiento de una moneda
     Lanza una moneda y marca con una x el resultado de tu lanzamiento, cara o cruz, en la siguiente tabla.  Repite este paso 51 veces. 

Construye una tabla de conteo y frecuencia con los resultados que obtuviste.

Resume tus resultados luego de finalizar el experimento.

        Lanzando una moneda           [image: image4.png]



	# Lanzamiento
	Cara
	Cruz
	# Lanzamiento
	Cara
	Cruz
	# Lanzamiento
	Cara
	Cruz

	1
	
	
	18
	
	
	35
	
	

	2
	
	
	19
	
	
	36
	
	

	3
	
	
	20
	
	
	37
	
	

	4
	
	
	21
	
	
	38
	
	

	5
	
	
	22
	
	
	39
	
	

	6
	
	
	23
	
	
	40
	
	

	7
	
	
	24
	
	
	41
	
	

	8
	
	
	25
	
	
	42
	
	

	9
	
	
	26
	
	
	43
	
	

	10
	
	
	27
	
	
	44
	
	

	11
	
	
	28
	
	
	45
	
	

	12
	
	
	29
	
	
	46
	
	

	13
	
	
	30
	
	
	47
	
	

	14
	
	
	31
	
	
	48
	
	

	15
	
	
	32
	
	
	49
	
	

	16
17                                  
	
	
	33

34
	
	
	50
51
	
	


Construye una gráfica de barras:

Redacta preguntas que se contesten con la gráfica:

Lanzamiento de un dado
Lanza el dado 72 veces y diseña la forma en que recopilarás los datos.

Lanza un dado. El número que obtengas corresponderá a la tortuga que moverás un espacio.  La primera tortuga en llegar a la meta será la ganadora.
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Jugando con ruletas

Gira la ruleta 71 veces para investigar qué número sale más frecuentemente y qué número sale menos frecuentemente. Para que una tirada sea válida, debe caer dentro de un número (No en la línea) y partir siempre del mismo lugar ya que las condiciones deben ser las mismas.


· ¿Qué número salió más?

· ¿Qué número salió menos?
· ¿Por qué son tan variados los resultados?

· ¿Será la tabla de conteo o “tally” una buena alternativa para representar los datos? Explique
· ¿Eliminarías alguna de estas preguntas? ¿Por qué?
· ¿Qué otras preguntas crees que se pueden añadir?

· ¿Qué clase de tabla usarías para resumir los datos? ¿Por qué?

Actividad: Jugando con ruletas II. 
   Ruletas que usarán Juan y Carmen, respectivamente. 


[image: image11]
· ¿Qué crees que sucederá? ¿Por qué?
· ¿Cómo se le llama a lo que estamos haciendo ahora?
Realicemos experimentos simples
· Luis y Ana hacen un experimento con dos monedas. ¿Cuáles son los posibles resultados del lanzamiento de dos monedas?

· Lanza dos monedas al aire y anota las caras superiores.  Repite este paso 53 veces y anota los resultados.
· Organiza los resultados en una tabla o gráfica.
Contesta:
· ¿Hay algún resultado que ocurre más veces que otro? Explica. 

· ¿Qué otra estrategia usarías?
Justo o Injusto
· ¿Cómo podemos decidir si un juego es justo o injusto?

· ¿Por qué es bueno que lo sepamos?
¿Cuál ruleta es justa para jugar?

[image: image12]
· ¿Qué hace que la ruleta que elegiste sea justa?
· ¿Por qué la otra ruleta es injusta?

El Juego de Mary

· Dos jugadores extraen una bolita de una bolsa para mover su ficha en el juego.

                                   
[image: image13]
¿Cuál bolsa de bolitas hace que su juego sea justo?

¿Por qué consideras que la otra bolsa de bolitas es injusta?

Práctica:

· Cuál o cuáles de estas ruletas es o son justa(s):


[image: image14]
· Explica tu(s) respuesta(s).

¿Cuáles de estas bolsas de bolitas son justas?



[image: image15]
Carrera de caballos
Lanza dos dados.  La suma de los dados corresponde al caballo que avanzará un espacio. Se repite este paso hasta que un caballo llegue a la meta. El primer caballo en llegar a la meta será el ganador.

	# caballo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	meta

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


¿Cuál ha sido el caballo ganador?

¿Por qué crees que ganó?

¿Qué número tú escogiste?

Si repitiéramos el juego, ¿qué número seleccionarías?

¿Por qué?

¿Es justo o injusto este juego? Explica.

Haz una lista de las probabilidades:
Vocabulario Cubierto

· Estadística

· Estad ística descriptive

· Estadística inferencial

· Datos

· Tabla de conteo o tally

· Tabla de frecuencia

· Tabla de conteo y frecuencia

· Encuesta

· Resultados

· Gráfica

· Pictórica

· Linea de tiempo

· Barra

· Puntos

· Linel

· Circulares

· Elementos

· Características

· Título

· Subtítulo

· Leyenda

· Ejes

· Estimación

· Experimento

· Recopilar

· Incertidumbre o duda

· Observación

· Predicción

· Probabilidad

· Evento o suceso

· Evento seguro

· Evento possible

· Evento imposible
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Número





Número de veces que se obtiene
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   # Tortuga                          Movimientos hacia la meta                      Meta
















































































Encuesta Musical
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