[image: image23.emf] 

       Ruleta A                     Ruleta B                    Ruleta C                    Ruleta D  

Unidad: Estadística
K-3
Por: Prof. Sonia N. Suazo Díaz

       Prof. Carmen Z. O’Neill Acevedo
Tiempo sugerido: tres a cuatro periodos de clase aprox.
Objetivo General: 
El estudiante realizará encuestas para recopilar, organizar, interpretar y analizar datos.

Objetivos Específicos:

Al finalizar esta unidad se espera que el estudiante o la estudiante pueda:

· recopilar, organizar, representar, comparar e interpretar datos en tablas. 

· realizar encuestas.

Estándar de Contenido #5: Análisis de datos y probabilidad
      El estudiante es capaz de utilizar diferentes métodos de recopilar, organizar, interpretar y presentar datos para hacer inferencias y conclusiones.

Materiales:

Papel de maquinilla

Cartulinas

Creyones

Tijeras

Pega 

Masking tape

Reglas

Papel de estraza

Transparencias 

Marcadores para transparencias

Marcadores de punta gruesa
Trasfondo para el Maestr@:
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¿Qué te gustaría saber de tus compañeros?

· [image: image26.jpg]


Invite a los estudiantes a mencionar preguntas que les gustaría hacer a sus compañeros en la hoja provista titulada: ¿Qué me gustaría saber de mis compañeros?. Espere unos minutos. Luego exprese que tendrán alrededor de 30 minutos para hacerle la pregunta a sus compañeros y organicen la información obtenida de la manera que entiendan es la mejor.  
· Pida que presenten y expliquen sus trabajos al grupo completo.  Luego, pregunte:
· ¿Qué pregunta hiciste a tus compañeros?

· ¿Cómo recogiste la información? Explica.

· ¿Cómo organizaste la información?

· Solicite que ubiquen sus trabajos en un área destinada en el salón como: La Galería.
Datos
· Invite a los estudiantes a completar la siguiente oración:
Para mi la palabra datos significa…
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Asigne un tiempo prudente para que los estudiantes escriban lo que a su entender significa la palabra datos. Al finalizar el tiempo permita que se expresen en forma ordenada anotando aquellas palabras claves que permitan lograr la definición correcta. 
· Presente la siguiente definición de Datos:

· Llamamos datos a la información sobre personas o cosas. Estos datos pueden ser numéricos (ejemplos: peso, estatura, etc.) o no numéricos (ejemplos: género, colores, etc.)

· Mencione que podemos organizar y clasificar datos con varios propósitos y pregunte:

·  ¿Puedes mencionar alguno?

Permita al grupo observar, reflexionar y expresarse sobre lo que se anotó en la pizarra.

· Pregunte a los estudiantes:
· ¿Cómo podemos recopilar datos?

· ¿Cómo podemos organizar los datos en una tabla?
· ¿Para qué lo aprendemos?
· Existen varias formas que conocemos para organizar datos, ¿puedes indicar alguna? (escuche las expresiones de los alumnos)

· Las formas de organizar datos que estudiaremos son las que se mencionarán más adelante.
· Presente a los estudiantes las formas que existen de organizar los datos:
Tabla de conteo (“tally”)
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Pregunte:

· ¿Qué observas en esta tabla? Explica.

· ¿Por qué crees que se le llama tabla de conteo o “tally”?
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Pídale a los estudiantes que construyan una tabla de conteo o “tally” para organizar las respuestas de la actividad: ¿Qué me gustaría saber de mis compañeros?, en la hoja titulada: Mi tabla de conteo o tally. Explique que trazarán una raya por cada respuesta, al lado de la respuesta correspondiente. Si se repite una respuesta ya no tendrá que volver a copiarla pero recuerde que debe trazar una marca al lado de dicha respuesta. Es importante hacerle claro al estudiante que debe haber una marca por cada vez que respondan al lado de cada respuesta, en total una marca por cada compañero al que le ha realizado su pregunta.  De haber dudas se deben aclarar antes de comenzar.
· Solicite que compartan sus trabajos con el grupo.

Presente la siguiente Tabla de Frecuencia
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Pregunte:

· ¿Qué observas en esta tabla? Explica.

· ¿Cómo comparas esta tabla con la anterior?

· ¿Por qué crees que se le llama tabla de frecuencia?

· [image: image35.wmf]Invítelos a preparar la tabla de frecuencia con los datos de la actividad: ¿Qué me gustaría saber de mis compañeros?, en la hoja titulada: Mi tabla de frecuencia.  Luego, describirán en palabras sus hallazgos y explicarán lo que contienen sus tablas en la hoja: Describo y explico mis hallazgos. Provea el tiempo necesario para que realicen el trabajo.
· Pregunte:

· ¿Por qué crees que las tablas de conteo y frecuencia son adecuadas para recopilar datos?

· ¿Qué estrategia o técnica utilizamos para recopilar datos?
· ¿Cómo sería una sola tabla de conteo y frecuencia?

· Prepara la tabla y preséntala a tus compañeros.
Una vez presenten sus trabajos presente el siguiente ejemplo y diga que cuando unimos ambas tablas obtenemos:

Tabla de conteo y frecuencia

	El Cierre de Nuestros Zapatos

	Cordones
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////  //
	7

	Broches
	///
	3

	Correas
	[image: image37.wmf]////   ////
	9

	No tiene
	//
	2


Para el Maestr@
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Pregunte:

· ¿Qué semejanzas, si alguna, tienen las tablas de conteo (“tally”) y las tablas de frecuencia? ¿Qué diferencias?

· ¿Qué puedes observar en la tabla de conteo y frecuencia?

· ¿Cuál crees que es la mejor para representar los datos? ¿Por qué?

· ¿Cuándo una es más conveniente que la otra? Podrían dar ejemplos?

· ¿Qué estrategia o técnica utilizamos para recopilar datos?

Guíe a sus estudiantes hasta llegar a la palabra encuesta si es posible. Si no surge, indique que lo que se ha realizado se le conoce como encuesta. Luego pregunte:

· ¿Qué entiendes por encuesta? Escuche las expresiones de sus estudiantes y diga que:

· una encuesta es un conjunto de preguntas que se realiza a un grupo de personas.
· Las respuestas de una encuesta son conocidas como datos o resultados.

· Hasta ahora: ¿En qué momento hemos realizado encuestas?
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    A realizar una encuesta

· Indique a los estudiantes trabajarán en la hoja: A realizar una encuesta.  Explique que en esta actividad haremos una encuesta entre nuestros compañeros sobre cuál de los días festivos del año nos gusta más. Construiremos una tabla como la siguiente para organizar los resultados:
	Nuestro Día Festivo Favorito



	Día Festivo
	Votos

	Día de Reyes
	

	Día de la Amistad
	

	Día de Acción de Gracias
	

	Día de Navidad
	


Mencione que en la actividad encontrarán unas preguntas que deben responder. Estas son:

· Ordena los días desde el más favorito hasta el menos favorito.
· ¿Cuántos estudiantes respondieron la encuesta?

· ¿Por qué crees que se seleccionó la tabla de conteo o “tally” para recopilar los datos?

· ¿Será buena idea compartir los resultados de esta encuesta con otros? ¿Por qué?
· Maestr@: Indica la frecuencia relativa del Día de Navidad.

Encuesta: ¿Qué instrumento musical prefieres?
· Invite a los estudiantes a trabajar en la hoja titulada: Encuesta: ¿Qué instrumento musical prefieres?  Preguntarán a sus compañeros de la clase cuál es su instrumento musical preferido y lo marcarán como ellos deseen en la siguiente tabla:
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· Solicite que presenten sus trabajos al grupo y luego lo coloquen en el área designada como La Galería.

· Tenga esta misma tabla preparada en papel de estraza. para que una vez los estudiantes presenten sus trabajos, se haga una general marcando una (X) en los espacios correspondientes.

Discuta las siguientes preguntas con los estudiantes:

· ¿Qué instrumento le gustó más a tus compañeros?

· ¿Cuántos estudiantes contestaron la encuesta?

· ¿A cuántos les gustó (más o menos) el tambor que el piano?

· ¿Cuál resultó ser el instrumento más favorecido?

· ¿Cuál es el instrumento menos favorecido?  

· ¿A qué se te parece esta tabla que acabamos de realizar?

· ¿De qué manera podemos representar estos datos?
· ¿Cómo marcaste en tu tabla la selección de cada estudiante?

· ¿A qué se parece?
· ¿Qué es una gráfica?

Maestr@

********* Diseña tu propia actividad y colócala en este lugar.  *********

Algunas ideas tomadas o adaptadas de:

· Math Advantage

   Casa: Harcourt Brace & Company

   Grado: 3

http://www.hbschool.com
[image: image51.wmf]Unidad: Las Gráficas
K-3
Por: Prof. Sonia N. Suazo Díaz

             Prof. Carmen Z. O’Neill Acevedo
Tiempo sugerido: 5 periodos de clase aprox.

Objetivo general: 

El estudiante conocerá, construirá, interpretará y analizará varios tipos de gráficas.

Objetivos específicos:

· Recopilar, organizar, representar, comparar e interpretar datos en gráficas simples (pictóricas, de barras, lineales y circulares).

· Realizar encuestas.
Estándar de Contenido #5: Análisis de datos y probabilidad
      El estudiante es capaz de utilizar diferentes métodos de recopilar, organizar, interpretar y presentar datos para hacer inferencias y conclusiones.
Materiales:

Papel de maquinilla

Cartulinas

Creyones

Tijeras

Pegas

Papel de estraza

Transparencias

Marcadores para transparencias

Marcadores de punta gruesa a colores

Figuras troqueladas (cuadrados)

Periódicos

Envase transparente mediano

Cubos conectores

Post-it notes

Bolsas “Ziplock” pequeñas

Botones de diferentes tamaños

Palitos de pincho

Semillas secas (habichuelas rojas y blancas)

Dulces

Platos plásticos de diferentes colores
Papel cuadriculado

Siluetas de instrumentos musicales (tambor, guitarra, piano y trompeta)
Reglas calibradas en pulg y cm
ACTIVIDADES:

Gráficas
· Se sugiere preguntar a los estudiantes: 
· Observa los trabajos en el área de La Galería.

· ¿Cuántos de los estudiantes representaron sus trabajos en gráficas?

· ¿Qué son o qué recuerdas sobre gráficas?
· ¿Qué tipos de gráfica usaron, si alguna?

Para el Maestr@
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Puede decir al estudiante que una gráfica es una representación visual de la información (datos) obtenida.

· Provea varios ejemplos de diferentes tipos de gráficas y pida a los estudiantes que las describan.

· Pictóricas

· Línea de tiempo (conocimiento del maestro)

· Barras

· Puntos

· Lineales

· Circulares

Retomemos la actividad: 
Encuesta: ¿Qué instrumento musical prefieres?

· Presente la tabla grupal en papel de estraza, preparada anteriormente y tenga otra disponible:
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Pregunte:

· Observa  este trabajo en el área de La Galería.

· ¿De qué formas diversas representaron sus compañeros la información obtenida?

· ¿Cuántos lo hicieron como una gráfica?

· ¿Qué tipo de gráfica utilizaron?

· ¿De qué manera podemos representar estos datos en una gráfica pictórica?

· ¿De qué manera podemos representar estos datos en una gráfica de barras?

Provea las siluetas de los diferentes instrumentos para ubicarlos según las selecciones de los estudiantes y construir una gráfica pictórica.  Luego, provea los cuadrados troquelados para construir la gráfica de barras en la otra tabla.
· Compara ambas gráficas.

· ¿En qué se parecen?

· ¿En qué se diferencian?
Partes de las gráficas

· Pregunte a los estudiantes: ¿Qué debe contener una gráfica?  Luego, explique que:
· Las gráficas deben contener título para que las personas conozcan de qué se trata la información presentada.

· Cada eje (línea) debe estar representado con un subtítulo.

· Las gráficas además, pueden contener una leyenda para que se pueda identificar cada elemento y su frecuencia.
· Escala en los ejes (líneas). (Este es uno de los modos que se usan para llevar información incompleta, obviando la escala en los ejes.)

Gráficas en el periódico
· Forme grupos cooperativos para que busquen gráficas en el periódico, las recorten, las peguen en una cartulina y las identifiquen.

· Deberán evaluar las gráficas utilizando el conocimiento adquirido hasta el momento (partes de la gráfica, información que presenta) y compartir sus hallazgos con el grupo. 
Gráficas de nuestros zapatos

· Forme parejas y pida que cada uno dibuje la silueta de uno de los lados del zapato de su compañero, en una cartulina.  Deberá recortar el dibujo por el borde.  Luego, se clasificarán los dibujos de acuerdo a los criterios del grupo en general.
· Realice en forma grupal, en una transparencia, una tabla de conteo y frecuencia que presente los hallazgos del grupo.  Luego, pregunte:

-  ¿Cómo podemos representar estos datos en una gráfica pictórica?

· Dirija al grupo a preparar la gráfica pictórica con todas sus partes, en un papel de estraza ubicado al frente del salón.  Lo harán libremente.  Una vez terminen pregunte:

· ¿Qué observas en la gráfica?

· ¿Está bien construida?

· ¿Por qué?

· ¿Cómo debe ser?

· ¿Qué le falta?

· ¿Qué le quitarías?

· ¿Por qué?

· Presente un papel de estraza cuadriculado y solicite que transfieran las siluetas a éste.  Enfatice que esta es una manera de mantener el mismo espacio entre cada dibujo y no haya problemas en su interpretación.

· Invite a los estudiantes a redactar preguntas que puedan ser contestadas utilizando la gráfica.
¿Cuánto crees que hay?

· Coloque un envase de plástico transparente con una cantidad x de cubos conectores o pelotitas de colores.  Pida a cada estudiante que estime la cantidad de cubos conectores que hay en el envase y escriba dicha cantidad en un “Post-it notes”.

· Tenga preparado en la pizarra un papel de estraza con una recta numérica, con numerales que entienda sus estudiantes estimarán para que coloquen sus “Post-it notes” sobre dicha cantidad.

Luego de que todos los estudiantes hayan colocado su “Post-it notes” sobre el papel de estraza, discuta con sus estudiantes sobre la siguiente pregunta:

· ¿Qué se ha formado?
Posible respuesta: Una gráfica de barras.

· ¿Qué le faltaría? (Tomando en consideración las partes de la gráfica.)

¿Qué encontraste?

· Forme grupos cooperativos.  Reparta a cada subgrupo una regla calibrada en pulgadas y en centímetros, creyones, papel cuadriculado y una bolsita “Zip lock” conteniendo diferentes objetos.  Estas bolsitas deben contener los mismos objetos pero con cantidades diferentes para cada grupo cooperativo. Por ejemplo, semillas secas (garbanzos, habichuelas rojas y blancas, botones y  palitos de pincho).  Explique que cada grupo debe clasificar los objetos de acuerdo a sus características.  Luego, deberán contar cuántos hay por cada característica.

Explique que cada estudiante:

· Construirá una tabla de conteo. 

· Organizará los datos en una tabla de frecuencia.

· Representará los datos en una gráfica. 

Invítelos a compartir sus datos con el resto del grupo.  Haga las preguntas que estime necesario como Assessment, como por ejemplo:

· ¿Por qué utilizamos gráficas?

· ¿Qué ventajas tiene sobre las tablas de frecuencia?

· ¿Qué ventajas tiene dejar el conjunto de datos en el papel según fueron recopilados?

Situación

· Forme grupos cooperativos, entregue una regla calibrada en pulgadas y en centímetros, creyones, papel cuadriculado, y presente la siguiente situación:

Alicia ha presentado los siguientes pesos, durante sus años escolares:

Pre-Kinder: 25 libras

Kindergarten: 30 libras

Primer grado: 37 libras

Segundo grado: 35 libras

Tercer grado: 43 libras

Indique que construyan la mejor gráfica que representen estos datos.

Invite a cada grupo cooperativo a presentar sus trabajos contestando las siguientes preguntas:

· ¿Qué tipo de gráfica utilizaste y por qué consideras que es la mejor?
· ¿Qué preguntas podemos hacer?


Algunas ideas tomadas o adaptadas de:

· Math Advantage

   Casa: Harcourt Brace & Company

   Grado: 3

http://www.hbschool.com
Unidad: Probabilidad

K-3
Por: Prof. Sonia N. Suazo Díaz

             Prof. Carmen Z. O’Neill Acevedo
Tiempo sugerido: seis a siete periodos de clase aprox.

Objetivo General:

El estudiante realizará experimentos simples para ver la probabilidad de que un evento ocurra y analizará cuándo un juego es justo e injusto.

Objetivos específicos:

· Realizar experimentos en el contexto de la probabilidad.

· Contestar preguntas sobre experimentos realizados.

· Identificar eventos seguros, posibles o imposibles.

· Identificar un evento o juego justo o injusto.

Estándar de Contenido #5: Análisis de datos y probabilidad
      El estudiante es capaz de utilizar diferentes métodos de recopilar, organizar, interpretar y presentar datos para hacer inferencias y conclusiones.

Materiales:

Papel de maquinilla

Cartulinas

Creyones

Tijeras

Pegas

Reglas

Papel de estraza

Transparencias

Marcadores para transparencias

Marcadores de punta gruesa a colores

Bola de playa a colores
Monedas reales (1¢, 5¢ y 25¢)

Dados

Siluetas de tortugas

Ruletas variadas
Fichas circulares
Caja con bolitas de diferentes colores menos amarilla
ACTIVIDADES:

Probabilidad
· Pregunte a los estudiantes qué entienden por Probabilidad.  (Escuche las reacciones y comentarios de sus estudiantes y anote en la pizarra de ser necesario.  Luego de escucharles, exprese: Cuando hablamos de Probabilidad nos referimos a:
· Una medida del conjunto de posibilidades.

· Posibilidad de que un evento ocurra o no.

· La probabilidad se usa para la toma de decisiones. Por ejemplo:

· Seguro de carros

· Juegos (Casinos)

· Planes Médicos

A coger la bola de playa 

· Presente a los estudiantes una bola de playa.  

Pregunte:

· Si lanzamos una bola de playa a colores 55 veces, ¿cuál crees que sería el resultado, si cada estudiante al cogerla, observamos el color donde coloca el dedo índice de su mano derecha? 

· ¿Por qué?

· ¿Qué colores tiene la bola de playa?

· ¿Cuántos colores de cada uno?

· ¿Crees que se puede observar el dedo en el color gris? Explica.

· ¿Cuál tiene mayor probabilidad de obtener? Explica.

Seleccione un anotador.  Explique que se lanzará la bola 55 veces entre los estudiantes del grupo, ubicados todos en un círculo.   El anotador apuntará cada vez, la observación que resulta (el color que sale), en la pizarra.  Por ejemplo:



Rojo, Rojo, Azul, Amarillo, Etc.
Luego, invítelos a construir una tabla que muestre los resultados.

Discuta los hallazgos con el grupo.
Para el maestr@





Para reforzar los conceptos anteriores se espera que el estudiante pueda contestar en sus propias palabras los siguientes conceptos:
Experimento
· Mencione a los estudiantes que podemos recopilar datos a través de experimentos.  Luego, pregunte:

· ¿Por qué aprendemos con los experimentos? (Discusión grupal)
Solicite que contesten en la hoja provista: ¿Por qué aprendemos con los experimentos?
Diga a los estudiantes que aprendemos con los experimentos porque podemos ver lo que sucede mientras lo realizamos.
· Invítelos a completar la hoja: Para mi experimento es… (Permita que los estudiantes redacten y se expresen. Luego, dirija la discusión.

· Defina Experimento:
Experimento – proceso a través del cual se obtienen unos resultados.
Evento
· Diga a los estudiantes que trabajen en la hoja: La palabra evento significa para mí…  Luego, pídales que compartan sus contestaciones con el grupo.  Explique a los estudiantes que:
· Decimos que un evento es seguro si SIEMPRE sucede.

· Un evento es posible si ocasionalmente sucede.

· Un evento es imposible si nunca sucede.
· Presente a los estudiantes las siguientes aplicaciones a la vida diaria:
· Cruzamos la calle cuando estamos seguro que no va ha ocurrir un accidente. 

· Escogemos una carrera profesional donde la esperanza de éxito sea grande, etc.

Ejemplos de eventos
· Presente a los estudiantes los siguientes ejemplos de eventos para que identifiquen si es seguro, posible o imposible que ocurran.
· Hoy voy a ir a la luna.

· Ver un dinosaurio en el patio de tu escuela. 

· El cubo de hielo está frío.

· Si llueve, el techo de tu escuela se mojará.

· Hoy lloverá.
· Hoy dormiré durante la noche.

· Mañana será el Día de Juegos de mi escuela.

· Mi gata baila merengue y salsa.

· Mi perro canta.

· Mi cotorra dice: Hola.
Seguro, posible o imposible
· Solicite a los estudiantes que redacten 5 oraciones para cada evento, en la hoja: Seguro, posible o imposible.  Luego, invítelos a compartir sus oraciones con el grupo.

¿Es seguro o imposible?
· Invite a los estudiantes a trabajar en la hoja: ¿Es seguro o imposible?, y a compartir sus respuestas con el grupo.  Aquí se presentan los siguientes ejercicios:

Nuestro próximo experimento es extraer una bolita de esta caja. Si se extrae una bolita de esta caja, ¿cuál es el espacio muestral? ¿Se puede extraer una bola amarilla de esta caja. (Presente una caja con pelotas de diferentes colores, menos amarillas)
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¿Se puede extraer una bolita azul, roja o verde de la caja? (Asegúrese de que contiene bolitas verdes, de lo contrario cambie el color a uno que si lo contenga)

· ¿Cómo lo sabes?
Consideremos el siguiente experimento. Se gira la flecha en esta ruleta y se observa donde se detiene. ¿Cuál es el espacio muestral? ¿Cuáles son algunos eventos?
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· ¿Será seguro o imposible obtener rojo, azul o amarillo? 

· ¿Es seguro obtener verde?

· ¿Es seguro o imposible obtener anaranjado?   ¿Por qué?

Practiquemos:

Lee cada evento y luego decide si es seguro o imposible que suceda.

· Colocar un dedo en aceite caliente te quemará.
· Extraer una bola violeta o verde de esta bolsa.
                                                               
[image: image3]                        

· Obtener de esta ruleta como resultado amarillo, verde o anaranjado?

[image: image4]
Reforcemos los conceptos.
Lanzamiento de una moneda.

· Pida a los estudiantes que lancen una moneda y marquen con una x el resultado de su lanzamiento, cara o cruz, en la tabla de la hoja: Lanzamiento de una moneda.  Pida que repitan ese paso 51 veces. 

· Construye una tabla de conteo y  frecuencia   que presente tus resultados.  Resume tus resultados, luego de finalizar el experimento.

· Luego, invite a los estudiantes a construir una gráfica de barras con los resultados obtenidos y a redactar preguntas que se puedan contestar con la gráfica.

Maestr@:

Discuta el concepto de experimento y el espacio muestral, es decir los posibles resultados que en este caso es cara o cruz. Discuta el concepto de frecuencia relativa . Por ejemplo, de las 51 veces que lanzaron la moneda, cuántas fueron cara. 
Lanzamiento de un dado

· Indique a los estudiantes que ya estamos listos para nuestro próximo experimento y que para ello lanzaremos un dado.  Pregunte:

· ¿Sabes lo que es un dado? ¿Sabes lo que son las caras de un dado?
· ¿Dónde lo has visto? 
· ¿Qué crees que ocurrirá si el experimento es el lanzamiento de un dado y observamos el número que está en la cara superior?
· ¿Cuál de las caras del dado tiene mayor probabilidad de salir?

· ¿Por qué?

· ¿Cuáles serían los posibles resultados? (Espacio Muestral)
· ¿Cuál puede ser un evento? Explica.
· Invítelos a realizar el experimento lanzando el dado 72 veces y a diseñar la forma en que recopilarán los datos.

La carrera de tortugas
· Indique a los estudiantes que ahora realizarán una carrera de tortugas.  Para ello utilizarán la hoja: La Carrera de tortugas.  Necesitarán la hoja de trabajo y un dado.   Antes de realizar el ejercicio pregunte:

· ¿Qué tortuga crees que llegará a la meta, si lanzas el dado varias veces y mueves la tortuga correspondiente al número obtenido, un espacio cada vez?

· ¿Por qué?
· ¿Cuáles son las posibilidades?
· Explique que lanzarán un dado.  El número que obtengan corresponderá a la tortuga que moverán un espacio. 
· Una vez terminen, pregunte:

· ¿Qué tortuga ganó en cada caso?

· ¿Por qué las respuestas son tan variadas?

· ¿Cuál tortuga tenía mayor posibilidad de ganar?

· ¿Por qué?

· Dirija a los estudiantes a concluir que la variedad de resultados se debe a que cualquiera podrá llegar primero a la meta con la misma probabilidad, por el hecho de que están lanzando un dado y cada número del 1 al 6 tiene la misma probabilidad de salir.

Jugando con ruletas 
· Entregue una ruleta (dividida en cuartos y con los números del 1 al 4, un número por espacio) a cada estudiante e invítelos a realizar la actividad: Jugando con ruletas.  Harán girar la ruleta 71 veces para investigar qué número sale más frecuentemente y qué número sale menos frecuentemente. Para que una tirada sea válida, debe caer dentro de un número (No en la línea) y partir siempre del mismo lugar ya que las condiciones deben ser las mismas. Refuerce el concepto de frecuencia relativa.
· Una vez terminen el ejercicio se recomienda realizar las siguientes preguntas:
· ¿Qué número salió más?
· ¿Qué número salió menos?

· ¿Por qué son tan variados los resultados?
Al igual que con la actividad: La carrera de tortugas, cualquier número podrá salir con la misma probabilidad por el hecho de que cada número del 1 al 4 tiene la misma probabilidad.
· ¿Es la tabla de conteo o “tally” una buena alternativa para representar los datos? Explica.

· ¿Eliminarías alguna de estas preguntas? ¿Por qué?

· ¿Qué otras preguntas crees que debes añadir?

· ¿Qué clase de tabla usarías para resumir los datos? ¿Por qué?

Jugando con ruletas II
· Invite a los estudiantes a trabajar la hoja: Actividad: Jugando con ruletas II.  En ésta realizarán varias predicciones.
 Ruletas que usarán Juan y Carmen, respectivamente. 


[image: image5]
· ¿Qué observa en estas ruletas?

· ¿Qué crees que sucederá si se hace girar la flecha? ¿Por qué?
· ¿Cómo se le llama a lo que estamos haciendo ahora? 
Otorgue tiempo para que el grupo se exprese y compartan sus respuestas. Refuerce siempre que sea necesario.

Realicemos experimentos simples

· Pida a los estudiantes que trabajen en la hoja: Realicemos experimentos simples.  Aquí se presentan las siguientes situaciones:
· Luis y Ana hacen un experimento con dos monedas. Lanzan dos monedas y anotan las caras superiores. ¿Cuáles son todos los posibles resultados del lanzamiento de dos monedas? (o sea, estarán describiendo el espacio muestral de este experimento).?Mencione tres  posibles evento. 
Maestr@: Aquí se presentan los posibles resultados:

             
[image: image6]

[image: image7]
· Lanza dos monedas al aire y anoten las caras superiores. Repite el paso anterior 53 veces y anota los resultados en una hoja. 

· Organiza los resultados en una tabla o gráfica.  

 
Pregunte:

· ¿Hay algún resultado que ocurre más veces que otro? Explica. 

· ¿Qué otra estrategia usarías? 

· Comparte tu respuesta con el grupo.

Justo o Injusto
· Solicite a los estudiantes que trabajen en la hoja: Justo o Injusto.  En éste contestarán las siguientes preguntas:
· ¿Cómo podemos decidir si un juego es justo o injusto?

· ¿Por qué es bueno que lo sepamos?
· Debemos saberlo para seleccionar juegos que sean justos.

· Un juego es justo si todos tienen la misma probabilidad de ganar.

¿Cuál ruleta es justa para jugar?

[image: image8]
· ¿Qué hace que la ruleta que elegiste sea justa? 

· ¿Por qué la otra ruleta es injusta?
El Juego de Mary

· Dos jugadores extraen una bolita de una bolsa para mover su ficha en el juego.

[image: image9]
· ¿Cuál bolsa de bolitas hace que su juego sea justo?
· ¿Por qué consideras que la otra bolsa de bolitas es injusta?

Práctica:
· Cuál o cuáles de estas ruletas es o son justa(s):

[image: image10]
· Explica tu(s) respuesta(s).
· ¿Cuál de estas bolsas de bolitas son justas?



[image: image11]
Invite a los estudiantes a compartir sus respuestas con el grupo.
Juego: Carrera de caballos

· Explique a los estudiantes que deben pensar en un número del 1 al 12, anotarlo en un papel y escribir su nombre. ¡Ese será su número!  Indique que el número que escogió corresponderá al número del caballo por el cual va a competir.  Se lanzarán dos dados.  La suma de los dados corresponderá al caballo que avanzará un espacio. Se repetirá este paso hasta que un caballo llegue a la meta.  El primer caballo en llegar a la meta será el ganador.

AHORA A CORRER!!!

· Pida a los estudiantes que analicen el juego contestando las siguientes preguntas que se encuentran en su hoja:

· ¿Cuál ha sido el caballo ganador?
· ¿Por qué crees que ganó?
· ¿Qué número tú escogiste?

· Si repitiéramos el juego, ¿qué número seleccionarías?

· ¿Por qué?

· ¿Es justo o injusto este juego? Explica.
· ¿Cuál es el espacio muestral?  

· Pida a los estudiantes que hagan una lista de las posibilidades (Espacio muestral).
#1
IMPOSIBLE






#2
1 y 1







#3
1 y 2; 2 y 1






#4
1 y 3; 3 y 1; 2 y 2




#5
1 y 4; 4 y 1; 2 y 3; 3 y 2




#6
1 y 5; 5 y 1; 2 y 4; 4 y 2; 3 y 3


#7
1 y 6; 6 y 1; 2 y 5; 5 y 2; 3 y 4; 4 y 3


#8
2 y 6; 6 y 2; 3 y 5; 5 y 3; 4 y 4



#9
3 y 6; 6 y 3; 4 y 5; 5 y 4




#10
4 y 6; 6 y 4; 5 y 5




#11
5 y 6; 6 y 5






#12
6 y 6






Note que el evento de que salga el número 1 es un evento imposible.

Probabilidades Teóricas

Probabilidad de obtener el #2 es  
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Probabilidad de obtener el #3 es  
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Probabilidad de obtener el #4 es  
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Probabilidad de obtener el #5 es  
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Probabilidad de obtener el #6 es  
[image: image16.wmf]36

5

 
Probabilidad de obtener el #7 es  
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Probabilidad de obtener el #8 es  
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Probabilidad de obtener el #9 es  
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Probabilidad de obtener el #10 es 
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Probabilidad de obtener el #11 es 
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Probabilidad de obtener el #12 es 
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Para el Maestr@

Fases de la Experimentación


Vocabulario Cubierto

· Presente a los estudiantes el vocabulario cubierto a través de estas tres unidades de Análisis de datos y Probabilidad:  Estos son los siguientes:
· Estadística

· Estad ística descriptive

· Estadística inferencial

· Datos

· Tabla de conteo o tally

· Tabla de frecuencia

· Tabla de conteo y frecuencia

· Encuesta

· Resultados

· Gráfica

· Pictórica

· Linea de tiempo

· Barra

· Puntos

· Lineal

· Circulares

· Elementos

· Características

· Título

· Subtítulo

· Leyenda

· Ejes

· Estimación

· Experimento

· Recopilar

· Incertidumbre o duda

· Observación

· Predicción

· Probabilidad

· Espacio muestral

· Evento o suceso

· Evento seguro

· Evento possible

· Evento imposible

Algunas ideas tomadas o adaptadas de:

· Math Advantage

   Casa: Harcourt Brace & Company

   Grado: 3

http://www.hbschool.com
Estadística es la ciencia donde se aprende sobre las características de una población a partir de la información que se obtiene de una muestra extraída de ella.


Es importante hablar del concepto de  población y muestra cuando estudiamos Estadística. Hay ejemplos simples: 


Imagina que tienes un bizcocho y quieres saber cuál es su sabor. El bizcocho es la población y sólo te comes un pedacito. El hecho de que este pedacito que te comiste es de vainilla no te asegura que el resto del bizcocho lo sea. (Este ejemplo ayuda a introducir el concepto de población, muestra, inferencia e incertidumbre.) 


Es importante recalcar que si se hace un estudio, por ejemplo, de preferencia de sabor de mantecado en una sala de clases y el interés es sólo la preferencia en esa sala de clases, entonces no se necesita estadística porque se le preguntó a la población de interés completa. Si por otro lado no se puede preguntar a la población de interés completa, entonces se utiliza una muestra aleatoria para hacer inferencias sobre la población.


variable: característica que se desea estudiar


dato: un valor particular de la variable





La Estadística:


Trata sobre la recopilación de datos los cuales se presentan en tablas y se representan en gráficas.


Nos ayuda a evaluar datos y a llegar a conclusiones cónsonas con la realidad.


Puede describirse como la ciencia de obtener, clasificar, organizar e interpretar datos.


Describe y llega a conclusiones sobre la población.








Podemos clasificar la estadística en:


Estadística Descriptiva (Información para el maestro)


     Trata sobre la recopilación y la presentación de los datos de forma gráfica y el cómputo de medidas que describen los datos, como las medidas de tendencia central y  de dispersión.


Estadística Inferencial (Información para el maestro)


    	Conjuntos de técnicas y métodos que son usados para hacer conclusiones generales acerca de la población usando el conjunto de datos que se obtiene de una muestra extraída de ella.  


     Nos permite hacer generalizaciones basándonos en los datos estudiados y en la probabilidad.





En este nivel se estudia parte de lo que es la estadística descriptiva. En grados más adelantados continuarás estudiando conceptos de la estadística descriptiva y podrás estudiar la estadística inferencial.








El Amarre de Nuestros Zapatos
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El Cierre de Nuestros Zapatos
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Encuesta Musical
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Trompeta





Gráficas: 


Representación que indica la relación entre cantidades (variables). 


Suelen trazarse en un plano usando dos ejes perpendiculares. 


Ejes: una línea vertical y una horizontal unidas en un punto.   





Encuesta Musical
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Nota: Contar es necesario, pero a veces es más útil saber la fracción o proporción de las observaciones en cada categoría. A este concepto lo llamamos frecuencia relativa. Para calcular la frecuencia relativa de cada categoría dividimos la frecuencia entre suma de todas las frecuencias. En la tabla anterior la frecuencia relativa de usar cordones es 7 de 21. Este concepto es importante para la probabilidad empírica.








.


Experimento – proceso a través del cual se obtienen resultados


El espacio muestral de un experimento probabilístico es el conjunto de todos los posibles resultados del experimento. 


El evento es un subconjunto del espacio muestral.


El evento es un conjunto o colección de uno o más posibles resultados de un  experimento.








Un experimento es aleatorio si no podemos determinar de antemano su resultado. Es decir, si produce resultados diferentes realizado bajo las mismas condiciones. Ejemplo de Experimento aleatorio: 


Lanzar un dado y anotar el número de la cara superior. El espacio muestral es {1,2,3,4,5,6}. Posibles eventos {1}, {2}, {4}, {6}, etc. 


Contrariamente, decimos que un evento es determinista si se puede conocer de antemano su resultado cuando se hacen bajo las mismas circunstancias. Ejemplo de Experimento determinista: 


Dar vuelta a una ruleta que tiene sólo un color, el color verde. El espacio muestral es {verde}. Note que se usa notación de conjuntos para describir el espacio muestral y los eventos porque por definición son conjuntos.  
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      Ruleta A                  Ruleta B





        Bolsa A                    Bolsa B
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     Bolsa A                Bolsa B                Bolsa C                Bolsa D
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Se debe distinguir entre la probabilidad teórica y empírica. En este nivel sólo trabajan con la empírica.


En un experimento: Probabilidad Teórica


Si cada elemento del espacio muestral es equiprobable (tiene la misma probabilidad), la probabilidad de un evento A es: 


# de elementos en el conjunto A/# de elementos en el espacio muestral.


En un experimento: Probabilidad Empírica


Si se repite un experimento n veces y se observa el evento A m veces entonces la frecuencia relativa del evento A es m/n. Si n es grande este cociente aproximará la probabilidad teórica del evento A.  


La medida cuantitativa de que un evento ocurra, que es un número entre 0 y 1, inclusive, donde 0 significa que el evento no puede ocurrir y 1 significa que tenemos la certeza de que sí ocurrirá.


Hay que repetir un experimento muchísimas veces  para que se acerque a la Probabilidad Teórica.








Tiene 36 elementos. Notarán que la suma 7 es la más probable porque tiene la mayor frecuencia. Note que al describir el espacio muestral y notar que el 7 ocurre el mayor número de veces se está usando el concepto de probabilidad teórica.


Ver el diagrama que sigue para su información:








Nota para el maestr@:  La gráfica que se utiliza para representar estos datos es la gráfica lineal, ya que se están utilizando variables numéricas continuas. Se debe discutir el por qué las otras gráficas no son adecuadas.





El ejemplo anterior,  se presta para introducir el vocabulario correcto como experimento,  espacio muestral (posibles resultados) de un evento,  probabilidad teórica,  frecuencia relativa (de las 55 veces que lanzaron la pelota, cuántas veces observaron el rojo),  probabilidad empírica,  evento seguro y  evento imposible (si la pelota no tiene el color gris, no podemos observar ese evento y por lo tanto es imposible).  Discuta este vocabulario con los estudiantes para que se familiaricen con el mismo.
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