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Juego de la carrera de autos 
     

 
 

DESCRIPCIÓN 
Este juego es una carera entre once autos numerados del 2 al 12.  Los números de los 
carros corresponden a los posibles totales cuando se lanzan dos dados.  Las reglas del 
juego son las siguientes. 
 
REGLAS 

• Lanza dos dados y suma los valores en la cara superior. 
• Coloca una x en la columna correspondiente al carro que indica la suma de los 

dados en la hoja de registro de la carrera.  Debe empezar desde la parte inferior 
de la tabla.  La meta se encuentra en la parte superior. 

• En la segunda columna de la tabla, escribe el número del primer carro que llega a 
la meta intermedia. 

• El ganador es el primero que llegue a la meta 10. 
 
ANTES DE EMPEZAR CONTESTA LAS SIGUIENTES PREGUNTAS 

1. ¿Tienen todos carros la misma oportunidad de ganar la carrera? 
 
 
 
 
 

2. ¿Cuál carro esperas que gane? 
 
 
 
 

3. ¿Cuál carro crees que será el que esté más lejos de la meta cuando llegue el 
primero? 
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Juego de la carrera de autos 
Tabla de Registro 

     

 
 

 

Meta 
Primer carro en 

llegar carros  
intermedia A la meta intermedia 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

10                  
9                  
8                  
7                  
6                  
5                  
4                  
3                  
2                  
1                  

 
 
3.- ¿Cuál carro ganó? 
 
 
4.-  ¿Cuál carro quedó más lejos de la meta cuando llegó el primero? 
 
 
5.-  Si se repite el juego, ¿cuál crees que ganará? 
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Juego de la carrera de autos 
Resumen de la carrera 
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Juego de la carrera de autos 
Líderes en las metas intermedias 

     

 
 
 
 

Grupo Líder en la meta intermedia # 
número 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1           
2           
3           
4           
5           
6           
7           
8           
9           

10           
11           
12           
13           
14           

 


